9. PRVENSTVO SRBIJE U RESAVANJU
SUDOKUA

INSTRUKCIJE

BEOGRAD, 17. MAJ 2014.

Autor zadataka: Cedomir Milanovi¢




9. prvenstvo Srbije u reSavanju sudokua bi¢e odrzano 17. maja 2013. u Beogradu.
Program prvenstva je sledeci:

09.00 ..... otvaranje prvenstva i detalji oko propozicija
09.05 ..... 1. set - ROAD TO LONDON (325 bodova)

10.10 ..... pauza

10.20 ..... 2. set - KLASIKA (300 bodova)
11.20 ..... pauza

11.30 ..... 3.set-4x1 (300 bodova)
12.30 ..... pauza

12.40 ..... 4. set - 1+3+1+3+1 (450 bodova)
14.10 ..... kraj takmicenja, proglasenje pobednika i urucenje nagrada

Trajanje pojedinih setova i broj bodova po zadatku/setu su podlozni promenama, o ¢emu
e ucesnici biti blagovremeno obavesteni.

Propozicije:

- Svaki ispravno reSen zadatak donosi naznaceni broj bodova. Za pogresno, kao i za
nepotpuno resenje, ne dobijaju se bodovi (pa ¢ak ni negativni).

- Takmicari se rangiraju na osnovu ukupno osvojenih bodova nakon sva Cetiri seta, a
Sampion postaje takmicar sa osvojenim najvecim brojem bodova. U slu€aju jednakog broja
bodova, bolje je rangiran takmicar sa viSe osvojenih bodova u Cetvrtom setu, a zatim u prvom.

- U svim setovima bi¢e data opisna objasnjenja zadataka, ali ne i primeri kao u
instrukcijama.

- Ove instrukcije mogu se koristiti tokom citavog toka takmicenja, ali neée biti dozvoljena
upotreba kalkulatora, mobilnih telefona i slicno.

Bonusi:

Takmicar koji pre isteka vremena tacno reSi sve zadatke u bilo kom setu, za svaki
ustedjen ceo minut dobija 5 bonus bodova.

Eventualna pitanja o zadacima i propozicijama moZzete postaviti putem mejla, na adresu
chdmr@open.telekom.rs

Hvala Zrinki na pomodi, kontroli, vaganju teZine zadataka... i Sto nije dozvolila da se
blamiram Stampanjem graficki katastrofalnih zadataka...



1. SET - ROAD TO LONDON

1. SLOVNI IREGULARNI SUDOKU

15 bodova

Ispunite mrezu (7x7) slovima C, D, L, N, O, S i W, tako da se u svakom redu, koloni i posebno

oivi¢enim regionima, svako slovo pojavljuje tacno jednom.

Napomena. u primeru 5x5 su koristena slova A, B, C, D i E.

2. UNION JACK - DIJAGONALNI SUDOKU

40 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni, posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, kao i na obe glavne dijagonale, ne ponovi isti broj.
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3. GOD SAVE THE QUEEN 50 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Devetke predstavljaju kraljice u Sahu i ne smeju medjusobno
da se napadaju. Pored toga, u okviru svakog od devet 3x3 kvadrata, devetka i jedinica se moraju
naci u susednim poljima, bilo stranom, bilo dijagonalno (jedinica "¢uva" svoju devetku). Za dodir
devetke i jedinice iz razli¢itih 3x3 kvadrata ne postoje nikakva ogranicenja, tj. moguc je.
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4. EKSTRA REGIONI 50 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. U mrezi su oznaceni i dodatni regioni, veli¢ine devet polja, u
kojima su takodje svi brojevi razliciti.
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5. TERMO SUDOKU 60 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. U mrezu su ucrtani i termometri, duz kojih se brojevi moraju
naci u rastuéem nizu, od najmanjeg u kruzic¢u na pocetku termometra, ka njegovom vrhu.
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6. GREENWICH 40 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Svaki broj upisan u sivo polje, u polju levo od sebe mora imati
broj za jedan maniji, a u desnom susednom polju, broj za jedan veéi od samog tog broja (ako je
u sivom polju 6, levo od njega mora 5, a desno 7). Moguce je da se ovakva kombinacija brojeva
nadje i na mestu gde to nije obelezeno sivim poljem.
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7. WIMBLEDON 40 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Kruzi¢ ucrtan izmedju dva polja pokazuje da su u tim poljima
brojevi koji Cine regularan rezultat jednog seta u tenisu: 6-1, 6-2, 6-3, 6-4, 7-5, 7-6, 8-6, ili 9-7.
Oznacene su sve ovakve kombinacije, tj. tamo gde nema kruZi¢a, ne sme se pojaviti neki od
navedenih parova.
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8. DOUBLE-DECKERS 30 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Sivi pravougaonici 3x2 u mrezi imaju sledeée znacenje:
trocifreni broj u donjem redu jednak je proizvodu tri broja iz gornjeg nivoa autobusa. Moguce je
da postoji ovakva kombinacija, a da nije obelezena.
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2. SET - KLASIKA

10(-ak) KLASICNIH SUDOKUA - razliite tezine i broja bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj.

©

o

LN

~
WA a0 o|lo o
~N o o|lh oo w -
o o NN|ow N oA
=N RE S ISRERECCY [RNS BEN
o N ofw =~ Nlo ~jo
© ~N w|lo o s o e
Ao oo NN Wl o
N W ~N|[= & oo o o
o = Ol N o~ N w

3. SET - 4x1

Set se sastoji od Cetiri sudokua, postavljenih u kvadrat 2x2. Raspored ova Cetiri sudokua u 2x2
postavci nije dat, odredjujete ga prilikom reSavanja. Veza izmedju susednih mreza je sledeca:
susedni redovi/kolone iz dve razliite susedne mreze su identi¢ni (devete kolone levih i prve
kolone desnih mreza; deveti redovi gornjih i prvi redovi donjih mreza).

Svaki tacno resen sudoku, pod uslovom da je deo konacnog kompletnog resenja, donosi po 70
bodova. Za sva Cetiri reSena zadatka dobija se 300 bodova

Tipovi sudokua koji su koristeni su sledeci:



A. ANTIDIJAGONALNI SUDOKU

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Na svakoj od glavnih dijagonala, pojavljuju se po tri razlicita
broja.
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B. KONJICEV SKOK

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Isti brojevi ne smeju da se napadaju kao skakac u Sahu.
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C. NESUSEDNI SUDOKU

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. U susednim poljima ne smeju da se pojave susedni brojevi.
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D. OFFSET SUDOKU

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Svaki od brojeva pojavljuje se na svih devet razlicitih pozicija u
okviru kvadrata 3x3.
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4. SET - 1+3+1+3+1

1. PRONADJI DEVETKU 35 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Broj u polju sa strelicom mora pokazivati udaljenost do polja sa
brojem 9, u smeru strelice. Nisu obavezno oznacena strelicom sva polja sa ovom osobinom.
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2. SUMA PRVIH X 45 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Brojevi van mreze pokazuju kolika je suma prvih X brojeva u
odgovaraju¢em redu/koloni, pri ¢emu je X jednako prvom broju u tom redu/koloni.
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3. PRE 1 - POSLE 9 55 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Brojevi van mreze imaju sledece znacenje: prvi broj (levi ispred
redova, odnosno gornji iznad kolona) pokazuje kolika je suma brojeva ispred broja 1 u
odgovarajuéem redu/koloni, dok drugi broj (desni, odnosno donji) pokazuje kolika je suma
brojeva iza broja 9 u odgovaraju¢em redu/koloni.
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4. DOPPELBLOCK 55 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 7, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, svaki broj pojavi tacno jednom, uz jos tacno dva crna polja. Brojevi van mreze
pokazuju kolika je suma brojeva izmedju crnih polja u odgovaraju¢em redu/koloni.
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5. PALINDROM 45 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Duz svake izlomljene linije u mrezi mora se prostirati
palindromni niz brojeva.
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6. SOLITERI - SPOLJASNII 55 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Svaki broj u mrezi predstavlja visinu solitera na tom polju,
a brojevi van mreze pokazuju koliko se solitera vidi sa te pozicije u odgovarajuéem
redu/koloni (visi soliteri zaklanjaju pogled na niZe iza sebe).
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7. SOLITERI - UNUTRASNJI 55 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Svaki broj u mrezi predstavlja visinu solitera na tom polju. U
pojedinim poljima mreze su ucrtane jedna ili viSe strelica. Broj u tom polju mora pokazivati koliko
se solitera vidi sa te pozicije u smeru strelice/strelica. Ukoliko je polje sa viSe strelica, u svakom
od oznacenih smerova se vidi naznacen broj solitera. Nisu obavezno oznacena sva polja/smerovi
sa ovom osobinom.
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8. SOLITERI - TOROIDALNI 55 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno oznacenom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Svaki broj u mrezi predstavlja visinu solitera na tom polju. U
pojedinim poljima mreZe je ucrtana strelica. Broj u tom polju mora pokazivati koliko se solitera
vidi sa te pozicije u smeru strelice, ali se "pogled" ne zavrSava na ivici mreze, nego se nastavlja
kruzno, na suprotnoj ivici mreze (prakticno, uvek do devetke). Nisu obavezno oznacena sva
polja/smerovi sa ovom osobinom.
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9. PRONADJI SLEDBENIKA 50 bodova

Ispunite mrezu brojevima od 1 do 9, tako da se u svakom redu, koloni i posebno ozna¢enom
kvadratu 3x3, ne ponovi isti broj. Broj u polju sa strelicom mora pokazivati udaljenost do polja sa
brojem veéim za 1, u smeru strelice. Nisu obavezno oznacena strelicom sva polja sa ovom
osobinom.
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